Paryz zaprasza mistrzow

XXIX Miedzynarodowe Mistrzostwa
w Grach Matematycznych i Logicznych

X111 Mistrzostwa Polski w GMiL
2014/2015

W dniach 27-29 sierpnia 2015 r. odbedzie si¢ w Paryzu
final XXIX Miedzynarodowych Mistrzostw w Grach
Matematycznych i Logicznych.  Mistrzow  Polski
i reprezentacj¢ na finat paryski wylonig korespondencyjne
eliminacje, a nastgpnie ,,internetowy” poétfinat 21.03.2015,
w godz. 14.00-17.00 oraz finat krajowy 09-10.05.2015 we

Wroctawiu. Sa one organizowane przez Wydziat
Podstawowych  Probleméw  Techniki  Politechniki
Wroctawskiej 1 Oddziat ~ Wroctawski  Polskiego

Towarzystwa Matematycznego. Zapraszamy mito$nikow
matematyki oraz tych, ktéorym logiczne myS$lenie sprawia
przyjemnos$¢ i satysfakcje do udzialu w Mistrzostwach.

Wiecej informacji (regulamin, zestaw zadan, wzor
karty odpowiedzi, numer konta, na ktére nalezy wptacac
wpisowe w etapie korespondencyjnym) mozna znalez¢ na
stronie internetowej Komitetu Organizacyjnego Mistrzostw:

http://grymat.im.pwr.edu.pl lub
lub na stronie Wydziatu PPT:
http://www.wppt.pwr.edu.pl

im.pwr.edu.pl/grymat

Zawodnicy mogg startowac¢ w jednej z o§miu kategorii.

CE - uczniowie Kklas Ill SP (zad. 1-5),

CM - uczniowie klas IV SP (zad. 1 - 8),

C1 -uczniowie klasV i VI SP (zad. 1-11),

C2 - uczniowie gimnazjow (zad. 1 - 14),

L1 - uczniowie szkot ponadgimnazjalnych (zad. 1 — 16),

L2 - studenci i uczniowie szkot pomaturalnych (zad. 1 — 18),
HC - zawodowi matematycy i informatycy (zad. 1 — 18),

GP - doro$li spoza kategorii L2 oraz HC (zad. 1 — 16).

Karte odpowiedzi, wypelniong starannie wedlug
podanego wzoru, nalezy przesta¢ poczta zwykla do dnia
09 stycznia 2015 na adres:

Wydzial Podstawowych Problemdw Techniki
Politechniki Wroclawskiej
Wybrzeze Wyspianskiego 27
50-370 Wroctaw
z dopiskiem na kopercie KONKURS i podaniem symbolu
kategorii. Do przesytki nalezy wlozy¢ kserokopie dowodu
wplaty wpisowego (kategorie CE i CM - 20z, C1 1 C2 -
30z, L11L2-40zt, HC i GP - 50 z}) na konto:
Politechnika Wroclawska, 50-370 Wroclaw,
Wybrzeze Wyspianskiego 27,

Bank Zachodni WBK S.A. 2 Oddzial Wroclaw,

Nr 37 1090 2402 0000 0006 1000 0434, zlecenie 452283

Odpowiedzi do zadan 1 etapu podamy 15 stycznia
2015, a listy zakwalifikowanych do ,internetowego*
potfinatu oglosimy na naszej stronie www, 05 lutego 2015.
Wtedy tez  przekazemy  informacje o Sposobie
przeprowadzenia tego poifinatu.

Komitet Organizacyjny Mistrzostw

Zadania | etapu eliminacji 2014/2015
POCZATEK WSZYSTKICH KATEGORII

1 — Futoshiki. W tej kratownicy kazdy

1 <
kwadracik musi zawiera¢ jedng z cyfr 1, 2 I:I I:J
lub 3. Kazda cyfra wystgpuje doktadnie D D D
jeden raz w kazdym rzedzie i w kazdej
kolumnie. Symbol < oznacza, ze cyfra D<|:‘ D
napisana bezposrednio po lewej jest mniejsza od cyfry

napisanej bezposrednio po prawej. Uzupelié te
kratownice.

2 — Powtorki. Uzupehié¢ to dodawanie 2015
w taki sposob, zeby cyfra 2 pojawita si¢ 4+
pi¢¢ razy w tym dziataniu, cyfra 0 dwa >

razy, cyfra 1 dwa razy i cyfra 5 dwa razy.
Zapis liczby wielocyfrowej nie zaczyna si¢ nigdy od zera.

3 — Autoreferencja. W ramce ponizej napisane s cztery
zdania, o ktorych wiadomo, ze jedno z nich jest prawdziwe.
Ktore z nich jest prawdziwe?

1. Doktadnie jedno z tych zdan jest fatszywe.
2. Doktadnie dwa z tych zdan sg fatszywe.

3. Doktadnie trzy z tych zdan sa fatszywe.

4. Dokladnie trzy z tych zdan sa prawdziwe.

4 — 7Znak drogowy. Rozcinamy
prostokat o wymiarach 31 cm X
65cm na najmniejsza liczbe
kawalkow w  sposob, ktory
pozwala wykonaé¢ z wszystkich
tych kawatkéow znak drogowy,
przedstawiony na rysunku po
prawej,  sktadajacy sie z
prostokata (stup) i kwadratu.
W prostokacie.
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Przedstawi¢ rozciecie

5 — Szyld $wietlny. Ta $wietlna dekoracja wykonana na
zakonczenie roku
zawiera 18 lamp
przedstawionych jako
prostokaty potaczone
miedzy soba kablami
przedstawionymi jako czerwone, grube kreski. Gdy zapala
si¢ szyld, zapala si¢ najpierw lampa, na chybit trafil, jedna
spo$rdd 18-u. Nastepnie, po uplywie kazdej sekundy,
wszystkie lampy potaczone bezposrednio z lampa juz
zapalong ($§wiecgca) zapalaja si¢, po kolei. Po uplywie ilu
sekund od zapalenia pierwszej lampy, co najmniej, szyld
jest calkowicie rozswietlony?

KONIEC KATEGORII
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6 — Mnozenie Matyldy. Tymi czterema
ko$¢émi domina Matylda wykonuje
mnozenie pewnej liczby trzycyfrowej
przez liczbe jednocyfrowa i otrzymuje
wynik majacy cztery cyfry. Pozycja kosci
domina jest pokazana na rysunku. Jaki
jest wynik tego mnozenia?


http://grymat.im.pwr.edu.pl/
http://www.wppt.pwr.edu.pl/

7 - Liczby Mathiasa. Mathias wypisal wszystkie
trzycyfrowe liczby calkowite dodatnie, z ktorych kazda
dzieli si¢ przez 15 a suma cyfr kazdej z nich jest rowna 15,
jak na przyktad 825 (825 podzielone przez 15 réwna si¢ 55
a 8+2+5=15). 1Ile ich jest, lacznie z podanym
przykladem? Zapis liczby wielocyfrowej nie zaczyna si¢
nigdy od zera.

8 - Budzik. Budzik Jacka jest tak zaprogramowany, ze
dzwoni w regularnych, réwnych odstgpach (odstep jest
calkowita liczba minut) poczawszy od pewnej godziny.
Doktadnie o godzinie 8, gdy jego budzik zadzwonit po raz
piaty, Jacek wstaje mowiac do siebie: ,,przed kwadransem,
przed moim wstaniem, bytem jeszcze w 16zku i moj budzik
wtedy nie dzwonil, ale wczeéniej dzwonit juz i to doktadnie
jeden raz”. Ktéra byla godzina podczas pierwszego
dzwonienia budzika Jacka?

KONIEC KATEGORII CM

Uwaga do zadann od 9 do 18: aby zadanie bylo kompletnie
rozwiqgzane nalezy podaé liczbe jego rozwiqzan i to rozwiqzanie,
jesli jest jedyne, albo dwa rozwigzania, jezeli jest ich wigcej.
W karcie odpowiedzi przewidziano dla wszystkich zadan mogqgcych
miec wiele rozwiqzan miejsce na wpisanie 2 rozwiqzan (ale moze
sie zdarzyc, ze jest tylko jedno rozwigzanie!).
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10 — Klédka. W szkole Mathias ma szafke zamykang na
ktodke z kodem cyfrowym. Kod Mathiasa jest liczba
trzycyfrowa, ktora nie zaczyna si¢ od 0. Jesli doda si¢ 3 do
tej liczby trzycyfrowej, to otrzyma si¢ wynik, w ktorym
suma cyfr jest rowna jednej trzeciej sumy cyfr kodu. Jaki
jest kod Mathiasa?

11 — Wstega Mariusa. Za pomocg 4
prostokatnej papierowej wstegi o dilugosci ..
30 cm i szerokosci 4 cm Marius wykonat trzy/
zagiecia, jak pokazuje rysunek, w taki sposéb,

ze dwa krance (franc. extrémités ) wstegi

9 - Puzzle Matyldy. Z pomoca tych
6 drewnianych puzzli, Matylda
utworzyta kwadrat. Musicie zrobi¢ z
nich to samo. Wymiary kawalkow
sg podane w centymetrach.

pokrywaja si¢ catkowicie tworzac kwadrat U/ :

0 boku 4 cm. Zagicta wstega otacza maty
kwadrat. Jaka jest dlugo$¢ boku malego,
srodkowego kwadratu otoczonego wstega
Mariusa? L

KONIEC KATEGORII C1

12 — Dwa luki. Kat tuku okregu Alain’a ma 45°. Luk ten
ma taka sama dlugos¢ jak tuk okregu Beatrice o kacie 30°.
Pole kota Alain’a jest rowne 60 cm?.  Jakie jest, w cm?,
pole kola Beatrice?

13 — Malowanie statku. Dysponujecie czterema réznymi
kolorami, aby pokolorowac

kazdy z 24 trojkatow /@\

Kazdorazowo, gdy jeden z 3 ¢ M
kawatkoéw przedstawionych m
w szarym kolorze po prawej

niezaleznie od jego orientacji, wtedy musi on zakrywac
cztery rozne kolory. Zaczernié¢ wszystkie trojkaty,
ktorych kolor jest rozny od koloru (-6w) uzytego (-ych)

tworzacych statek figury.
stronie statku jest umieszczony na czterech trojkatach,
dla trzech trojkatow a, b i c figury.

14 — Magiczny $limak. Napiszcie w pewnych kratkach
planszy jedna cyfr¢ od 1 do 3 w taki —
sposob, zeby:

- kazda cyfra pojawila si¢ doktadnie jeden
raz w kazdym wierszu i w kazdej
kolumnie;

- pierwsza jedynka (dana na rysunku)
znajdowata si¢ na wejsciu;

- podczas przebiegania $limaka od wejscia az do $rodka,
napotkane cyfry byty w kolejnosci 1,2 3,1,2, ..., 3,1, 2, 3.

KONIEC KATEGORII C2

15 — Liczba roku. Liczba x jest nieujemng liczba
catkowitg, a liczby y oraz z s3 dwiema liczbami
rzeczywistymi dodatnimi, ktore spetniaja jednoczesnie dwa
réwnania: xz + yz =20; x+y+z=15. lle wynosi x ?

16 — Srednia kwadratéw. Srednia arytmetyczna
kwadratow wszystkich liczb calkowitych od 1 do 77 jest
rowna 2015. Tle liczb calkowitych dodatnich, $cisle
mniejszych od 2015 jest rownych Sredniej arytmetycznej
kwadratow wszystkich kolejnych liczb calkowitych od 1
do pewnej liczby?

Uwaga: $rednia arytmetyczna jednej liczby jest rowna tej
liczbie.
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KONIEC KATEGORII L1, GP

17 — Liczba szczescia. Liczba szczescia jest czterocyfrows
liczba calkowita dodatnia, ktora jest rOwna sumie czwartych
poteg swoich cyfr. Nie zaczyna si¢ ona od zera. Jaka jest
liczba szczescia?

18 — Wielokaty Pytha Gore. Pytha Gore narysowat trzy
wielokaty foremne (nie ,,ptaskie”) wpisane w ten sam
okrag. Jeden z wielokatow ma dwa razy wigcej bokow niz
drugi. Uzywajac trzech odcinkéw, ktorych dlugosci sa
dhugoéciami bokow tych trzech wielokatow, Pytha Gore
moze zbudowacé trojkat prostokatny. Po ile bokow maja te
trzy wielokaty? (podac¢ ich liczby w kolejnos$ci rosnacej).

KONIEC KATEGORII L2, HC
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