FINALE 25 sierpnia 2007

POCZATEK KATEGORII CE

1-wyscCIG (wspdtczynnik 1)

Czworka uczniéw z jednej klasy postanawisadz¢ bieg z
okazji swigta szkoty. Kady z nich ma koszutkz numerem.
Pierre ma koszulknr 1, Marie z nr 2, Elodie ma koszualk
nr 3, a Eric z nr 4.

lle jest réznych mazliwych (possibles) kolejndci

(ordres) ich przybycia (arrivée) na meg ?

2 —LICZBA DO ODGADNI ECIA (wspotczynnik 2)

Liczba (nombre) jest utworzona z trzech cyfr (deiff). Te Liczby 1, 2 i 10 zostaly juumieszczone.
trzy cyfry dodane do siebie daj8. Pierwsza cyfra (setek) pg was ’naléy umieszczenie innych.

jest potows drugiej (dziesitek) i trzecia cgscia cyfry
trzeciej (jednostek).
Jaka jest ta liczba trzycyfrowa ?

POCZATEK KATEGORII CM

3 -GUZIKI (wspbtczynnik 3)
Mama Matyldy ma pasmanteri Matylda lubi ogidat

POCZATEK KATEGORII C2, L1, L2, GP, HC

7 —-0D 1 DO 10 (wspdiczynnik 7)
Figura obok musi zawieédiczby od 1 do
10 w taki sposolye kazda z sum:

» kazdych trzech liczb lecych na
jednej linii prostej i paiczonych
odcinkami, oraz

e suma czterech liczb znajdoych sé
na okegu wynosi 18.

8 — ALI BABA | MAGICZNA FORMULA  (wspot. 8)

Ali BABA musi wypowiedzi€ magiczm formuk
utworzory z serii stow (mots) zawiergjych od 1 do 6 liter,
aby dosta sie do skarbu rozbdéjnikbw. Musi zagz od
jednoliterowego stowa B i zakozy¢ na stowie BBABB.
Kazde nowe stowo musi lgéyotrzymane z poprzedniego
przez zasipienie jednej litery lub kilku kolejnych liter
stosujic jedry z nas¢pujacych regut:

pudetka (boites) z guzikami (boutons) we wszystkich AAB moze by zashpione przez A;
kolorach. W pudetku z guzikami jest 12 guzikbw, a W B maze by¢ zashpione przez BAA;
kartonie (carton) jest 12 pudetek z guzikami. Mama AA moze by zastpione przez BB.
Matyldy wiasnie otrzymata swoje zamoéwione 14 kartoném“e, co najmniej, stéw musi wypowiedzié (prononcer)

z guzikami. Matylda naliczyta 2007 guzikéw.
lle guzikébw brakuje (manquement) w zamowieniu
(commande) ?

4 —ZNACZKI TYMOTEUSZA  (wspotczynnik 4)
Tymoteusz ma cztery znaczki (timbres) warte odpdmiig
0,10€ ; 0,30€ ; 0,50€ ; 0,70&Jzywajac jednego lub kilku
ztych czterech znaczkéw ile nagpujacych wartosci
Tymoteusz nie jest w stanie dokladnie zrealizowa
0,10€; 0,20€ ; 0,30€ ; 0,40€ ; 0,50€ ; 0,60€ 09,70,80€ ;
0,90€ ; 1,00€ ; 1,10€ ; 1,20€ ; 1,30€ ; 1,40€ 04,51,60€ ?

POCZATEK KATEGORII C1

5 —FARBA KUBISTY (wspotczynnik 5)

Dwie bryly przedstawione obok as utworzone z
jednakowych szgEianow.

Potrzeba 5,4 kg farby (peinture)
aby pomalowa catkowicie

(entierement) szeian po lewej

stronie (hcznie ze $ciam na

spodzie).

lle kilogramow farby potrzeba,
calkowicie drugg bryte ?

aby pomalowa

CE

6 — SZTUCZKA MAGICZNA  (wspbtczynnik 6)

Maria prosi Aline, aby wybrata liczb miedzy 1 i 9,
pomnayta te liczke przez 9 i odjta ten ostatni wynik od
pomnaonej przez 10 liczby swoich lat. Alina otrzymu;j
207. Ta wskazéwka wystarcza Marii, aby odggdwiek
Aliny.

lle lat (I'age) ma Alina ?

KONIEC KATEGORII

Ali BABA wt gczajac te z pocatku i z konca ?

KONIEC KATEGORII CM

Zadania od 9 do 18: Uwaga! Aby zadanie bylo konmidet
rozwigzane naley poda’ liczbe jego rozwigzai i to rozwizanie,
jesli jest jedyne, albo dwa rozwdania, jeeli jest ich wecej. W
karcie odpowiedzi przewidziano dla wszystkich Zadejcych
kilka rozwizai miejsce na wpisanie 2 rozwer (ale mae sk
zdarzy, ze jest tylko jedno rozwzanie!).

O - NOMBRABARSY (wspoiczynnik 9)
Nombrabarsy s liczbami (nie zaczynagymi sk od zera),
ktérych cyfry g wizualizowane za pomagodwietlonych
segmentow (wyttuszczonych na rysunku).

lle jest nombrabarséw wsréd liczb do 2007 vicznie, w
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ktérych suma podswietlonych segmentow jest rowna 20?

10 —wYDAC DROBNE (wspotczynnik 10)
Picsou nie magk grosza w kieszeni sktada w banku czek na
sunmg wyrazona w euro i centach (liczba centéw jest
oczywicie mniejsza od 100). Kasjerka odwraca, przez
pomylke, liczby euro i centéw i wyptaca mu powstab ten
spos6b kwat w zamian za czek. Picsou nie zdaje sobie z
tego sprawy. Nieco mdiej kupuje za te pieadze

czasopismo, ktére kosztuje 95 centéw. Wtedy pommsta

drobna suma réwna podwdjnej kwocie (montant) wyma$a

ePrzez niego na czeku.

Jaka byla kwota (montant) wypisana na czeku,
wyrazona w euro i centach (centimes) ?



11 -DbwiIE LICZBY (wspotczynnik 11)

Numerix uwielbia cyfry.

Za pomog cyfr 2 - 3 -4 -5 -6 - 7 tworzy dwie liczby
trzycyfrowe uywajac kazdej cyfry doktadnie jeden raz.
Jedna z nich jest dwukrotéma drugiej.

Jaka jest wieksza z tych dwéch liczb ?

KONIEC KATEGORII C1

12 —BILIBILE (wspobiczynnik 12)

Adeline méwi do Bila:

.1en worek zawiera 123 bile #aych kolorow. Jeeli
wyciagniesz losowo (ha chybit trafit) 100 bil z tego \kar
to mazesz by pewny, ze bedziesz mié 4 bile r@nych
koloréw, ale to nie jest pewnezgi wyciagniesz ich tylko
99.”

lle bil musi losowo wycagnaé Bil, co najmniej, aby by
pewnym, ze bedzie mie¢ przynajmniej 3 bile réznych
kolorow ?

13 —SUDO-SZESCIAN (wspotczynnik 13)
Kazda $ciana  sz&cianu  jest

kwadratem o 2x2 polach. Kae z 24

pol jest pokolorowane jednym,
wybranym spérdd czterech,
kolorem. Dwa pola w tym samym|~
kolorze nie mog sie dotyka& nawet
po przeltnej. Kaxdy kolor musi
byé: ;
e obecny na kalej

sze&cianu,

» spotykany dwukrotnie, gdy wykonuje ¢siokrazenie
szecianu idic kazda z széciu trajektorii, z ktorych
kazda jest prostopadita do pewnego boku pola.

Uzupehi¢ siatke sz&cianu.

Uwaga: na rysunku kolorygrzedstawione za pompcyfr

od 1 do 4. Dwie réne siatki tego samego sz&anu lyda

uwazane za jedno i to samo rozzanie.

___________________

Z 6 Scian

14 —PARZYSTY | NIEPARZYSTY (wspotczynnik 14)
Dwa kota maj ten sam

promigh. W lewym kole /——\
kazdy z dwoch malych,
szarych kwadratbw ma pole
réwne 30 crfi

Jakie jest pole (l'aire) \’/

duzego, szarego kwadratu w prawym kole ?

C2

15 —PARCELE OJCA ITOINE'’A  (wsp6iczynnik 15)

Teren ojca Itoine’a ma ksztattgoioboku przedstawionego
obok (proporcie nie &
zachowane). Teren ten jes
podzielony na 8 parcel,

KONIEC KATEGORII

1jy
T

-
-

ktorych wszystkie
wymiary @ liczbami
catkowitymi metréw: 3
kwadraty, 2  trojkty

prostokitne i 3 prostokty

nie ledace kwadratami.
Suma powierzchni parcel b N 0 o
przedstawionych w szarym kolorze jest réwna 62 500

Jaka jest suma dlugéci przeciwprostokatnych dwdéch
trojk atow prostokatnych, wyrazona w metrach ?

-

16 —TABLICZKA CZEKOLADY  (wspotczynnik 16)

Alicja proponuje Brunowi zagtaw nasgpujaca gre: podaje
mu tabliczk czekolady, potem Bruno przetamuje t
czekolad wzdtw jednej z bruzd. Za kalym razem, gdy
otrzymuje pojedynczy kwadracik (albo 2 kawaiki,tdrych
kazdy jest pojedynczym kwadracikiem), on go (je) zjada
odklada na stole kawatek lub kawalkieksze. Nasfpnie to
kolej Alicji, aby wybra jeden z kawatkéw i go przetaha
oraz zjé¢ pojedynczy kwadracik albo pojedyncze
kwadraciki i tak dalej. Gracz, ktéry zjadt ahisza czgséc¢
tabliczki czekolady wygrat (w przypadku réwnowagi
ogtasza si remis).

Jaki rozmiar (taille) tabliczki (tablette) czekolady musi
wybra¢ Alicja, jezeli chce by pewna wygranej przy jak
najlepszej grze, wiedgc, ze tabliczka ma co najmniej
dwa kwadraciki i ze na kazdym z dwoch jej wymiaréw
(bokdw) jest co najwyzej dziesié¢ kwadracikdw ?

KONIEC KATEGORII L1, GP

17 —SKARABEUSZ | LAMPION (wspotczynnik 17)
Przypomina s, ze icosaedr

foremny jest wielécianem,

ktérego 20 scian &}

jednakowymi trojlgtami

réwnobocznymi (ma on 12

wierzchotkéw i 30 krawdzi).

Tutaj, to jest lampion, ktérego

kazda krawdz ma dtugéé

80 cm. Skarabeusz startuje z

srodka jednej krawdzi, aby

is¢ po trajektorii odpowiadagej linii prostej na siatce
wieloscianu, ut@onej na ptasko i w jednym kawaiku.
Gdy skarabeusz dotknie kravedzi juz odwiedzonej
§ciany, to jaka odlegtaé¢, wyrazona w mm, przebyt on,
CO najwyzej ?

Zaokngli¢ odlegtag¢ do najblizszego milimetra. Bdziemy
uwazaé, ze $ciana jest odwiedzonaZeli odlegtac¢ przebyta
na tejscianie jest niezerowa.

Mozna kxdzie przypé 1,414 dlav2 ; 1,732 dlay 3 ; 2,236
dlav 5 ; 2,646 dlaJ 7 ; 3,317 dlal 11 ; 3,606 dla/ 13 ;
4,123 dlaV 17 ; 4,359 dla/ 19 .

18 —CHMURA SZARA NCZY (wspotczynnik 18)
Chmura skiadapa st o,
ztyshca sztuk szargzy =
rzucita st na sad Pyth @
Agore. Wszystkie szafiaze *
rozlokowalty st na 30
drzewach regularnie
rozstawionych, usytuowanych w wierzchotkach i nadai
duzego tréjlata prostoktnego. ldentyfikujemy drzewa i
szaracze z punktami. Na kaym boku duego trojkata
prostokitnego jest w sumie, wliczg wierzchotki, zawsze
taka sama liczba szaezy. Za kadym razem, gdy trzy
drzewa g usytuowane w wierzchotkach tréjia
prostokitnego, jakikolwiek by on nie byt, mapne w sumie
zawsze tak samy liczbe szaraczy. Na kadym drzewie jest
co najmniej jedna szaieza.

lle szaranczy, co najwyej, jest na jednym drzewie ?

KONIEC KATEGORII L2, HC



